
 

 שעות אקדמיות UX UI  -  (50 )קורס אפיון ממשק וחוויית משתמש 

 

 Web  -כל השיעורים מלווים בדוגמאות רבות מעולם המובייל וה  ●

 חלק מהשיעורים יועברו כסדנת עבודה בכיתה  ●

ברוב השיעורים יש תרגילי כיתה. תהיה עבודת גמר אחת שעליה יעבדו   ●
 הסטודנטים בבית 

 שינויים בתכנים תוך כדי תנועה, בהתאם להתקדמות ולידע של הסטודנטיםיתכנו  
 
 

 UI/UXסילבוס 

 
 מבוא לעיצוב ממשק וחווית משתמש  -  1מפגש מספר 

 מבוא לעיצוב ממשק וחווית משתמש 
 מה נלמד בקורס 
ומה ההבדל ביניהם?  UI/UX  מה זה 

 מושגים כלליים במבנה אתרי אינטרנט 
 

 מפגש מספר 2 -  שאלון בריף לאתר/אפליקציה, מחקר ופרסונה
 מחקר שוק ומתחרים מחקר ויזואלי )עיצוב( 

 הכנת בריף   -בחירת נושא הפרויקט  
 

 UI UX חוקי יסוד ב -  3מפגש מספר 
 הרצאה בסיס ומתקדמים      -חוקי יסוד  

 

 בניית אפיון ותרשים זרימה   -  4מפגש מספר 
 בתוכנה ייעודית בניית תרשים זרימה 

 

 הכרת תוכנת הפיגמה -  5מפגש מספר 
 Figmaמה היא 

 הכרת הכלים והתפריטים 
 עבודה עם צורות, צבעים טקסטים ותמונות איור 

 



 

 

 בניית לוגואים  -  6מפגש מספר 
 בניית לוגואים בתוכנה 

 Figmaהכרת מעצבים בקהילת 
 

 Wireframes -  7מפגש מספר 
 mockupל   wireframeמה ההבדל בין  wireframeמה זה  
 לדסקטופ ולמובייל  wireframeעיצוב 

 

 מפגש מספר 8 -  עיצוב  Wireframe לחנות דיגיטלית במובייל 
 עיצוב לחנות דיגיטלית במובייל 

 Pluginsאייקונים ברשת,  -עבודה עם אייקונים  
 

 Prototype -  9מפגש מספר 
   תרגיל אנימציה וקישורים בין מסכים  

 אנימציה בין אובייקטים 
 

 לאתר   UI Kit -  10מפגש מספר 
 - השראה לצבעים ולעיצובים 

 מקורות מהאינטרנט דגימת צבע מהאינטרנט 
 

 האישי    לפרויקטמערכת עיצוב וסטייל   –  11מפגש מספר 
 לאתר קיים  design system/ UI KITיצירת 

 

 קומפוננטות -  12מפגש מספר 
 מה היא קומפוננטה ואיך עובדים איתה 

 דוגמאות לקומפוננטות 
 יצירת כפתור עם וריציות 

 עיצוב טופס תוך שימוש בקומפוננטות ווריציות 
 
 
 
 
 
 
 



 

 מתקדמים  Prototype - 13מפגש מספר 

 פתיחת פופ אפ 
 כלי הצגת טיפים והערות 
 פתיחת תפריט המבורגר 

 

Prototype 2 מפגש מספר 14 -  מתקדמים 
 הצמדת תפריט למעלה וחייגן למטה 

 עוגנים באותו עמוד 
 תרגילי אנימציה נוספים 

 

 מפגש מספר 15 -  שיתוף, ייצוא ועבודה בצוות + וידאו 
שימוש בהערות   -עבודה מול לקוח/מתכנת    
  ייצוא ושליחת קבצי עיצוב

 וידאו בפיגמה 
 
 

 מפגש מספר 16 - 
 סיכום והגשה 


